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ผลการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ท่ีมีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรและความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนประถมศึกษาขนาดกลาง จังหวัดตราด 
The Effects of Using Problem - Based Learning Management Together with Web Quest on the Topic 

of Substances in Daily Life on Science Learning Achievement and Analytical Thinking 
Ability of Prathom Suksa VI Students of Middle Sized Schools in Trat Province 
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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับ
การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวันกับเกณฑรอยละ 80 (2) 
เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บ
เควสท ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน กลุมตัวอยาง คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 18 คน ภาคเรียนท่ี 1 ป
การศึกษา 2560 โรงเรียนชุมชนวัดแสนตุง ไดจากการสุมแบบหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชไดแก (1) แผนการจัดการเรียนรู
แบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร (3) แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย รอยละ 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสอบคาที ผลการวิจัยพบวา (1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียน
ท่ีรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 83.82 
ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ.05 และ (2) ความสามารถดานการคิดวิเคราะหของนักเรียน 
หลังไดรบัการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสทเรื่องสารในชีวิตประจําวัน สูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ .05 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คําสําคัญ ปญหาเปนฐาน เว็บเควสท สารในชีวิตประจําวัน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร การคิดวิเคราะห 
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Abstract 
 

The objectives of this study were to ( 1)  compare learning achievement of Prathom Suksa VI 
students learning with the us of problem-based learning management together with webquest on the 
topic of substances in daily life with 80 percent criterion and (2) compare the analytical thinking abilities 
of the students learning with the us of problem-based learning management together with webquest 
between before and after learning. The research sample consisted of 18 prathom suksa VI students in the 
first semester of academic year 2017 from Chumchonwatsaentung school obtained by multistage random 
sampling. The employed research instruments were (1) learning management plans using problem-based 
learning management together with webquest on the topic of substances in daily life ( 2)  science 
achievement test on the topic of substances in daily life and (3) analytical thinking ability test. Statistics 
used for data analysis were mean, percentage, standard deviation, and t–test. The research finding were 
as follows: (1)  the academic achievement after learning by using problem-based learning management 
together with webquest on the topic of substances in daily life, the mean score was 83.82 percent, was 
highter than 80 percent criteria at the .05 level of significance and (2) the analytical thinking ability of the 
students in prathom suksa VI after learning by using problem-based learning management together with 
webquest on the topic of substances in daily life was highter than before learning at the .05 level of 
significance. 
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บทนํา 
วิทยาศาสตรมีบทบาทสําคัญตอคนทุกคน โดยเฉพาะเทคโนโลยี ท่ีนํามาใชอํานวยความสะดวกในชีวิตและการ

ประกอบอาชีพตาง ๆ ซึ่งเปนผลมาจากความรูวิทยาศาสตร จึงจําเปนท่ีทุกคนตองไดรับการพัฒนาใหรูวิทยาศาสตร เพ่ือใหมี
ความรูความเขาใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ีสรางข้ึน นําความรูไปใชอยางมีเหตุผล สรางสรรค อยางมีคุณธรรม
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.1) และการรูวิทยาศาสตรมีสวนสําคัญตอการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 และการศึกษาในยุค 
Thailand 4.0 โดยเนนทักษะในการคิดวิเคราะหเปนหลัก (ธีระเกียรติ เจริญเศรษฐศิลป, 2559,ออนไลน) ซึ่งเปนพ้ืนฐานการ
คดิในข้ันสูง เชน การคิดแกปญหา ชวยใหรูขอเท็จจริง รูเหตุผล นําไปสูการตัดสินใจในเรื่องตางๆ ท่ีเขามาในชีวิตประจําวันได
อยางถูกตอง การคิดวิเคราะหเปนพ้ืนฐานในการยกระดับผลสมัฤทธ์ิของผูเรยีน จึงจําเปนตองพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหของ
ผูเรียน โดยครูเปนผูมีบทบาทสําคัญโดยนํากระบวนการคิดมาบูรณาการเขากับกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดและ
ยกระดับการเรียนรูของผูเรียนอยางตอเน่ือง (มนตรี วงษสะพาน, 2556, น.125-127) 

ปจจุบันพบวาผลการทดสอบและการประเมินผลการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนท้ังระดับนานาชาติและ
ระดับชาติมีแนวโนมลดต่ําลง ท้ังท่ีวิทยาศาสตรเปนวิชาพ้ืนฐานท่ีสําคัญในการพัฒนาทักษะกระบวนการคิด สอดคลองกับ 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2559, ออนไลน) ไดสรุปผลการประเมิน PISA 2000 จนถึง PISA 2015 
ของประเทศไทย พบวา วิทยาศาสตรมีคะแนนลดลง คะแนนเฉลี่ย อยูในชวงลําดับท่ี 51-57 ซึ่งต่ํากวาคาเฉลี่ย OECD มากกวา
หน่ึงระดับ และผลการวิจัยโครงการ TIMSS 2015 พบวาวิทยาศาสตรมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 456 คะแนน จัดอยูในอันดับท่ี 26 
ของประเทศท่ีเขารวมท้ังหมด 39 ประเทศ และจากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O – NET) ป
การศึกษา 2559 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในกลุมโรงเรียนขนาดกลางในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาตราด 
คะแนนมีคาเฉลี่ยเทากับ 41.31 (สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาตราด, 2560) และผลการรายงานผลการทดสอบทาง
การศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O – NET) ปการศึกษา 2558, 2559 ระดับโรงเรียนพบวามีคะแนนเฉลี่ย 46.08 และ 41.30 
ตามลําดับ(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ, 2560,ออนไลน) ซึ่งคาเฉลี่ยมีแนวโนมลดลงและต่ํากวารอยละ 50 ซึ่งลวน
แตเปนการประเมินทักษะการคิดในดานตางๆ เชน ทักษะการคิดวิเคราะห สภาพปญหาการเรียนรูของนักเรียนสะทอนใหเห็น
ไดจากผลการทดสอบในระดับนานาชาติ ระดับประเทศในภาพรวม ระดับกลุมโรงเรียน ระดับโรงเรียน พบวานักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรและมีทักษะในความสามารถดานการคิดวิเคราะหท่ีควรพัฒนา 

การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรไมสามารถท่ีจะใหแตความรูกับผูเรียนไดครบและเปนปจจุบัน เน่ืองจากความรู
มีมากและเปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา ดังน้ันการจัดการเรียนการสอน จึงตองใหผูเรียนสามารถสืบคน คนควา และสรางองค
ความรูไดดวยตนเอง มีทักษะที่จําเปนตอการสรางองคความรูและการแสวงหาความรู (จุฬารัตน ธรรมประทีปและมนัส 
บุญประกอบ, 2557, น.10-49) อีกท้ังการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ไมไดมุงเนนการสอนเน้ือหาเพียงอยางเดียว ยังเนนการใช
กระบวนการเรียนรู สงผลใหนักเรยีนมีความเขาใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน ซึ่งรูปแบบการสอนวิทยาศาสตรท่ีตองการใหผูเรียน
สามารถเรียนรูดวยตนเอง แสวงหาขอมูล รูจักเลือก กลั่นกรองขอมูลและวิเคราะห เพ่ือนํามาใชเปนองคความรูอยางแทจริง 
คือรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem – based learning PBL) (อัญชลี ชยานุวัชร, 2554, น.77-79) 
โดยใชปญหาเปนสิ่งท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู ใชปญหาท่ีมีความสําคัญและเก่ียวกับชีวิตประจําวัน เปนจุดตั้งตนของ
กระบวนการเรียนรูและกระตุนการพัฒนาทักษะการแกปญหาดวยเหตุผลและการสืบคนหาขอมูล เพ่ือใหเขาใจปญหา ใช
กระบวนการกลุมรวมกัน ไดเห็นทางเลือกและวิธีการท่ีหลากหลายในการแกปญหาน้ัน ซึ่งจะเกิดการสรางองคความรูใหม ๆ 
(ทิศนา แขมมณี, 2553, น.137) การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานมีรูปแบบข้ันตอนท่ีสงเสริมใหผูเรียนไดคิดวิเคราะห 
สงเสริมใหเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายและเกิดการเรียนรูตลอดชีวิต (มัณฑรา ธรรมบุศย, 2545, น.17) ทําใหนักเรียนรูสึก
สนุก มีความตั้งใจในการศึกษาคนควา จะสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนสูงข้ึนดวย (จุฬาลักษณ เรืองณรงคและอัฏษาภรณ 
แกลวทนงค, 2559, น.8-9) สอดคลองกับ ดิเรก พรสีมา (2559, ออนไลน) ท่ีกลาววาการเรียนรูโดยยึดปญหาเปนฐาน เปนสิ่งท่ี
ครู 4.0 ตองทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนและคิดคนหาความรูและคําตอบอยูตลอดเวลา (Active Learner) ไดคนพบ
ความรูใหม สรางสรรคความรูและสรางนวัตกรรมใหม เหมาะสมกับยุคศตวรรษท่ี 21 
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จากการท่ีผูวิจัยไดศึกษาขอดีของรูปแบบการจัดการเรียนรูใชปญหาเปนฐานมาขางตน จึงนํามาจัดการเรียนรูใหกับ
นักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีผูวิจัยสอนอยู ซึ่งนาจะมีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน ตามท่ี ก่ิงฟา สนิธุวงษ
และสุจินต วิศวธีรานนท (2557, น. 6-36) ไดกลาวถึง พัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนตามทฤษฏีพัฒนาการทางสติปญญา
ของเพียเจต ซึ่งข้ันพัฒนาการทางสติปญญาชวงอายุ 11 หรือ 12 ปข้ึนไป จะมีพัฒนาการในข้ันปฏิบัตกิารนามธรรม (Formal 
Operational Stage) นักเรียนจะสามารถแสดงความคิดเห็นเชิงนามธรรม เก่ียวกับขอคิด ปญหา เรื่องราวได มีการคิดจําแนก 
วิเคราะหปญหาท่ีซับซอนไดอยางเปนระบบ นอกจากน้ีการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (PBL) ยังสะทอนหลักแนวคิด
ของทฤษฏีการสรางสรรคปญญา (Constructivism) ท่ีเช่ือวาผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีจากสิ่งรอบตัว ผูเรียนประมวลความรู
ดวยตนเอง จากหลากหลายแหลงขอมูล และแหลงเรียนรูท่ีสําคัญในปจจุบันคือแหลงเรียนรูในอินเทอรเนต (อัญชลี ชยานุวัชร, 
2554, น.20) นักเรียนในระดับชวงวัยน้ี จะมีความสนใจและมีทักษะความสามารถในการใชเทคโนโลยี อาทิ โทรศัพทมือถือ 
คอมพิวเตอร แท็บเล็ต ในการสืบคนงานไดอยางคลองแคลว และแหลงความรูตาง ๆ จะมีคุณภาพ มีขอมูลที่ถูกตอง 
มีความหมายตอการเรียนรูหรือไมน้ัน จาํเปนตองพัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหขอมูลท่ีตองสืบคนควบคูกันไป (สุรกิจ 
ปรางสรและอุรพงศ แพทยคชา, 2556, น.82)  

ในการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน นักเรียนตองมีการสืบคนขอมูล จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย มีอยู
มากมายและกระจัดกระจาย ไมสะดวก มีความยากลําบากในการสืบคนขอมูล เชนหนังสือ ตําราเรียนท่ีเกา มีไมเพียงพอกับ
ความตองการ การใชแหลงสืบคนขอมูลบนอินเตอรเน็ต ก็มีขอมูลท่ีหลากหลายท้ังนาเช่ือถือไดและเช่ือถือไมได และผูวิจัยได
พบวาบทเรียนเว็บเควสท (Web Quest) เปนการจัดการเรียนรูผานเว็บ (WEB) ท่ีนาสนใจ ซึ่งเกิดจากแนวคิดของ Dodge 
และ March เปนเว็บ(WEB) ท่ีมีการออกแบบเพ่ือใหนักเรียนไดแสวงหาความรูไดดวยตนเองตามท่ีกําหนดให จากการคัดเลือก
เว็บไซตท่ีเหมาะสมเช่ือถือได โดยจัดโครงสรางในการเรียนรู ใชตัวเช่ือมโยง (Link) ไปยังแหลงตาง ๆ บนเว็บไซตท่ัวโลก การใช
กิจกรรมการเรียนเว็บเควสทประกอบดวยสําคัญ 6 องคประกอบ คือ 1. สวนของบทนํา 2. ภารกิจ/งาน 3. สวนของแหลง
ความรู 4. สวนของกระบวนการ 5. สวนของการสรุป 6. สวนของประเมินผล (วสันต อติศัพท, 2546, น. 52) ซึ่งเว็บเควสท 
(WebQuest) มีขอดี ชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาคนควาไดดวยตนเองอยางมีลําดับข้ันตอน เราความสนใจใหเกิดความใฝรู
และตองการสืบหาขอมูลตอเน่ืองไมรูจบ สนับสนุนใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายในระดับการคิดวิเคราะห (สุรกิจ    
ปรางสรและอุรพงศ แพทยคชา, 2556, น. 91-92)  

การจัดการเรียนการรูแบบเว็บเควสท (Web Quest) จึงมีความเหมาะสมสามารถนํามาเช่ือมโยงกับรูปแบบการ
จัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน ท่ีมีท้ังหมด 6 ข้ันตอนดังน้ี ข้ันท่ี 1 กําหนดปญหา ข้ันท่ี 2 ทําความเขาใจปญหา ข้ันท่ี 3 
ดาํเนินการศึกษาคนควา ข้ันท่ี 4 สังเคราะหความรู ข้ันท่ี 5 สรุปและประเมินคาของคําตอบ ข้ันท่ี 6 นําเสนอและประเมินผล
งาน (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550, น.8) โดยเฉพาะข้ันตอนท่ี 3 การดําเนินการศึกษาคนควา ผูเรียนสามารถใช
สวนของแหลงความรูบน(Web Quest) ในการศึกษาขอมูลสิ่งตองเรียนรู คนควาดวยตนเองดวยความนาเช่ือถือ ชวยให
นักเรียนไดศึกษาคนควา เขาถึงแหลงขอมูลไดงายสะดวกรวดเร็ว สงผลใหนักเรียนมีความรูความเขาใจและเกิดการเรียนรู
ไดมากข้ึน จากแหลงเรียนรูท่ีหลากหลายและนาสนใจมากกวาตํารา หนังสือเรียน   

ท้ังน้ีผูวิจัยไดทําการพิจารณาเลือกเน้ือหาสาระเรื่อง เรื่องสารในชีวิตประจําวัน ซึ่งอยูในสาระท่ี 3 สารและสมบัติของ
สาร มีเน้ือหาท่ีมีความเหมาะสมกับรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานและมีความจําเปนตอการดํารงชีวิตของ
นักเรียน เพราะเก่ียวของในการดํารงชีวิต การเรียนในรูปแบบน้ีจะทําใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจและตระหนักในการใช
สารเคมีในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตอง กอใหเกิดประโยชนท่ียั่งยืน ไมเกิดอันตรายตอตนเองและสิ่งแวดลอม     

จากการศึกษาขอดีและประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท  อันเน่ืองดวย
รูปแบบข้ันตอนของการจัดการเรียนรู นาจะสงเสริมใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรและมีความสามารถ
ดานการคิดวิเคราะหท่ีสูงข้ึน ทําใหผูวิจัยสนใจศึกษาผลการจัดการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท 
(Web Quest) เรื่องสารในชีวิตประจําวัน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เพ่ือพัฒนาใหผู เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
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วิทยาศาสตรและมีทักษะความสามารถดานการคิดวิเคราะห สงเสริมใหเกิดการรูวิทยาศาสตร มีสมรรถนะ ทักษะท่ีจําเปน มี
ความพรอมตอการเปลี่ยนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนในศตวรรษท่ี 21  

 
วัตถุประสงคการวิจัย (และกรอบแนวคิดการวิจัย ถามี) 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจดัการเรียนรูแบบใช
ปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน กับเกณฑรอยละ 80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจดัการเรยีนรู
แบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ระหวางกอนเรียนและหลงัเรียน 
 
                                     ตวัแปรอิสระ                                                                       ตัวแปรตาม 

 

 
 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยก่ึงทดลอง ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนประถมศึกษาขนาดกลาง
ในจังหวัดตราด 59 โรงเรียน ในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาตราด จํานวน 68 หองเรียน นักเรียน 1,572 คน 
จัดเปนหองเรียน แบบคละความสามารถ กลุมตัวอยางคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนวัดแสนตุง 
ปการศึกษา 2560 ภาคเรียนท่ี 1 จํานวน 1 หองเรียนจํานวน 18 คน ไดมาโดยการสุมแบบหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชในการ
ทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารใน
ชีวิตประจําวัน จํานวน 4 แผน ซึ่งผูเช่ียวชาญจํานวน 5 ทานประเมินคุณภาพ ใหความคิดเห็นตอแผนการจัดการเรียนรูท้ัง 4 
แผนมีคาเฉลี่ยตั้งแต 4.55 – 4.60 ซึ่งอยูในระดับคุณภาพท่ีมีความเหมาะสมมากท่ีสุด เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตรวิชาวิทยาศาสตรช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เปนแบบเลือกตอบ 4 
ตัวเลือกจํานวน 45 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของผูเชี่ยวชาญ 5 ทานอยูระหวาง 0.60 – 1.00 คาความยาก (p) 
อยูระหวาง 0.45 –0.73 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.27 – 0.55 คาความเท่ียงของแบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ .863 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะหฉบับวัดกอนเรียนและวัดหลังเรียนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกฉบับละ 20 ขอมี
คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของผูเช่ียวชาญ 5 ทานอยูระหวาง 0.60 – 1.00 คาความยาก (p) อยูระหวาง 0.56 – 0.75 
และระหวาง 0.38 -0.78 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.25 – 0.50 และระหวาง 0.25 – 0.75 คาความเท่ียงของ
แบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ 0.707 และ 0.734 ตามลําดับ การเก็บรวบรวมขอมูล ไดดําเนินการสอบวัดความสามารถดานการ
คิดวิเคราะหกอนเรียนดวยแบบทดสอบฉบับวัดกอนเรียน จากน้ันดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปน
ฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน จํานวน 20 ช่ัวโมง โดยผูวิจัย แลวดําเนินการสอบวัดความสามารถ
ดานการคิดวิเคราะหดวยแบบทดสอบฉบับวัดหลังเรียนและสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ดวยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร นําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย รอยละ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบสอบคาที 

การจัดการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  
รวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง  
สารในชีวิตประจําวัน 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร 

2. ความสามารถดานการคดิวิเคราะห 
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ผลการวิจัย 
1. ผลการวิเคราะห คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน หลังเรียน ดวยคา 

เฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบคาที ปรากฏผลดังตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ของนักเรียนช้ัน 
 ประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เปรียบเทียบกับเกณฑท่ี 
 รอยละ 80 กับคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียน 
 

การทดสอบ N คะแนน
เต็ม 

คะแนนตามเกณฑ
รอยละ 80 

 S.D t df Sig 

หลังเรียน 18 45 36 37.72 2.906 2.514* 17 .022 

 
 จากตารางท่ี 1 พบวา การทดสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนชุมชนวัดแสนตุง จํานวน 18 คน 
มีคะแนนท่ีไดเฉลี่ยเทากับ 37.72 คะแนน จากคะแนนเต็ม 45 คะแนน คิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ 83.82 และมีคาเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 2.906 การทดสอบคาที (t – test for one - samples) เปรียบเทียบกลุมตัวอยางกับเกณฑรอยละ 80 พบวา
คา (t) มีคาเทากับ 2.514 และระดับนัยสําคัญ Sig. เทากับ .022 สรุปไดวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
เกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีไดรับ .05 

2. ความสามารถดานการคิดวิเคราะหของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลังไดรับการสอนแบบใชปญหาเปนฐาน
รวมกับการใชเว็บเควสท สูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ .05 แสดงดังตารางท่ี 2 และ 3  

 

ตารางท่ี 2 คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที ( t – test) ความสามารถดานการคิดวิเคราะหของนักเรียน 
 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท 
 เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 
 

การทดสอบ N  S.D t Sig 

กอนเรียน 18 9.83 3.148 13.144* .000 
หลังเรียน 18 15.89 2.324   

*มีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางท่ี 2 พบวา คาเฉลี่ยความสามารถดานการคิดวิเคราะหของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลังไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่องสารในชีวิตประจําวัน สูงกวากอนเรียน และจากการ
ทดสอบคา ที (t – test for dependent sample) ความสามารถดานการคิดวิเคราะหของนักเรียน เทากับ 13.144 พบวา
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเ ว็บเควสท 
มีความสามารถดานการคิดวิเคราะหสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ตารางท่ี 3 คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที ( t – test) ความสามารถดานการคิดวิเคราะห  
 ในดานความสําคัญ ความสัมพันธ และหลักการของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  
 กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 
 

การทดสอบในดาน การวัด คะแนนเตม็ N  S.D t Sig 

การวิเคราะหความสําคญั กอนเรียน 6 18 3.00 1.283 6.174* .000 
หลังเรียน 6 18 5.11 .900   

การวิเคราะหความสัมพันธ กอนเรียน 8 18 4.11 1.757 5.926* .000 
หลังเรียน 8 18 6.11 1.231   

การวิเคราะหหลักการ กอนเรียน 6 18 2.67 1.085 6.810* .000 
หลังเรียน 6 18 4.61 1.243   

 
จากตารางท่ี 3 พบวา คาเฉลี่ยความสามารถดานการคิดวิเคราะหดานความสําคัญ ดานความสัมพันธ ดานหลักการ

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สูงกวากอนเรียน และจากการทดสอบคา ที (t–test for dependent sample) ความสามารถดาน
การคิดวิเคราะหดานความสําคัญ ดานความสัมพันธ ดานหลักการเทากับ 6.174 5.926 และ 6.810  ตามลําดับ ซึ่งพบวา
นักเรียนช้ันประถมศึกษาป ท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสทมี
ความสามารถดานการคิดวิเคราะหท้ังสามดานสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากการวิจัย สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนท่ีรับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใช

เว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน มีคะแนนผานเกณฑและสูงกวาเกณฑ เมื่อเทียบกับเกณฑรอยละ 80 ซึ่งสอดคลองกับ
สมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังน้ีเพราะการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท ไดดําเนินการสรางและพัฒนา 
โดยผานการพิจารณาจากผูเช่ียวชาญ และเลือกเน้ือหาท่ีมีความเหมาะสมกับแนวทางการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
ท้ังน้ีวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูใชปญหาจาก สถานการณปญหา (Problem หรือ Scenario) หลายเรื่อง ท่ีมีความสําคัญ 
เกิดข้ึนจริงและสัมพันธกับชีวิตประจําวันของนักเรียน ทําใหผูเรียนสนใจ อยากเรียนรู คนหาคําตอบ โดยเฉพาะเรื่องสารใน
ชีวิตประจําวัน ซึ่งเก่ียวของการดํารงชีวิตประจําวันของนักเรียนในทุก ๆ วัน ซึ่งสอดคลองกับ (อรธิดา ประสาร, 2559, น.32) 
ไดกลาววาการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานมีแนวคิดและทฤษฏีท่ีเก่ียวของกับ ทฤษฏีการสรางความรูดวยตนเอง 
(Constructivism) เนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรยีนเกิดการเรียนรูโดยตนเอง นําความคิดไปสรางสรรคช้ินงาน เกิดเปนองคความรู
ท่ีมีความหมายและคงทน สามารถถายทอดและตอยอดความรูใหมได มีความเหมาะสมกับระดับและวัยของผูเรียนตาม
พัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต เพราะสามารถคิดไดอยางมีเหตุผลและคิดในสิ่งท่ีซับซอน ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูได
เต็มตามศักยภาพท่ีมีอยู บทบาทของครูเปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดีเปนกัลยาณมิตรกับผูเรียน มีการเสริมแรง คอยกระตุนให
ผูเรียนเกิดการตื่นตัวท่ีจะเรียนรูตลอดเวลา นักเรียนตื่นเตนกับการวิธีการสอนแบบใหม ๆท่ีครูไมเคยสอนมากอน ทําใหมีการ
ปรับเปลี่ยนบทบาทหนาท่ีของตนในการเรียนท่ีดีข้ึน มีคุณลักษณะอันพึงประสงคท่ีดี ขยัน อดทน ตั้งใจเรียนรู รูจักทํางาน
รวมกันเปนทีม มีทักษะการสืบคน การสื่อสาร การนําเสนอท่ีดี (ประพันธศิริ สุเสารัจ, 2556, น.323) เมื่อนักเรียนพัฒนาทักษะ
กระบวนเรียนรู จะสงผลใหสัมฤทธ์ิทางการเรียนสงูข้ึน ผลการวิจัยน้ีไดสอดคลองกับผลงานวิจัยของ ชุติมา จํารัสแนว (2557) 
มิ่งขวัญ โพระดก (2558) ไดศึกษาวิจัย พบวาหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 
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นอกจากน้ีการนําเว็บเควสท มาใชรวมกับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน ในข้ันตอนท่ี 3 การดําเนินการ
คนควา พบวามีความเหมาะสมกับวัย และชวงเวลาในยุคปจจุบัน ซึ่งนักเรียนมีความสนใจและมีทักษะความสามารถในการใช
เทคโนโลยี ในการสืบคนงานกันสนุกสนาน คลองแคลววองไวในการสืบคนงานจากแหลงขอมูลตางๆ สอดคลองกับ ลินด Lind 
(2001) ไดศึกษาทดลองถึงการบูรณาการนําเอาเทคโนโลยีเขามาใชในการเรียนการสอน โดยใชบทเรียนออนไลนแบบเว็บ
เควสท พบวา ผูเรียนใหความรวมมือ และกระตือรือรนในการเรียนมากและยังสอดคลองกับ สุรกิจ ปรางสรและอุรพงศ แพทยคชา 
(2556, น.91-92) ท่ีกลาววา เว็บเควสท (Web Quest) ชวยใหผูเรียนศึกษาคนควาไดดวยตนเองอยางมีลําดับขั้นตอน 
เราความสนใจใหผูเรยีนเกิดความใฝรูและตองการสืบหาขอมูล โดยการเช่ือมโยงไปยังแหลงขอมูลความรูตาง ๆ ไดตอเน่ืองตาม
ความสนใจของผูเรียนท้ังในเวลาเรียนและนอกเวลาเรียนและทุกท่ี และเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย สอดคลองกับ
งานวิจัยของ โนรีนาฏ ดามาอู (2554) ไดทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนเว็บเควสท ผลการวิจัยพบวา
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผานเกณฑท่ีกําหนด 

2. ความสามารถดานการคิดวิเคราะหของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลังไดรับการสอนแบบใชปญหาเปนฐาน
รวมกับการใชเว็บเควสท เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับ
สมมติฐานท่ีตั้งไว และจากการสังเกตพฤติกรรม การตรวจผลงานของนักเรียนเมื่อไดรับการพัฒนาในดานทักษะการคิด
วิเคราะห พบวานักเรียนมีพัฒนาการความสามารถในดานการคิดวิเคราะหมากข้ึน โดยกลาแสดงออก สามารถพูดนําเสนอ
สื่อสารสิ่งตาง ๆ วิเคราะหและสรุปเปนองคความรูไดอยางเขาใจ มั่นใจและถูกตอง เมื่อทดสอบวัดความสามารถดานการคิด
วิเคราะห โดยพิจารณาคะแนนการทดสอบรายดานพบวานักเรียนมีคะแนนการคิดวิเคราะห ในดานความสําคัญ 
ดานความสัมพันธ ดานหลักการ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังน้ีเพราะข้ันตอนของการ
จัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท ในแตละขั้นตอนสงเสริมใหนักเรียนไดคิดวิเคราะหตลอดเวลา 
ซึ่งสามารถพัฒนาและสงเสริมใหเกิดทักษะการคิดวิเคราะหตามแนวคิดของบลูมในแตละดานดังข้ันตอนการจัดการเรียนรู
ดังตอไปน้ี 

2.1. ข้ันนําเสนอปญหา เมื่อนักเรียนไดศึกษาสถานการณปญหาท่ีมีความสําคัญ เกิดข้ึนจริง เชน เรื่องเครื่องสําอาง
และยา สารเสพติด เปนตนซึ่งเปนเรื่องใกลตัวและมีความสัมพันธเก่ียวของกับชีวิตประจําวันของนักเรียน นักเรียนสามารถ
วิเคราะหความสําคัญ ความสัมพันธ ของเรื่องท่ีอาน โดยสามารถบอกปญหาท่ีเกิดข้ึนในสถานการณท่ีกําหนดใหไดอยาง
หลากหลาย 

2.2. ข้ันทําความเขาใจปญหา นักเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะห ความสัมพันธ โดยครูถามคําถาม ยั่วยุใหนักเรียนคิด 
และตองทําความเขาใจปญหาท่ีตองการเรียนรู เสนอปญหาท่ีนาสนใจ อธิบายสถานการณของปญหาตลอดจนบอกแนวทาง 
วิธีการสืบคนและแตละกลุมระดมสมองเพ่ือชวยกันบอกสิ่งท่ีตองการเรียนรูโดยทําแผนผังความคิดเรื่องท่ีตองการเรียนรูซึ่งลวน
แลวผานกระบวนการคิดวิเคราะหมาท้ังสิ้นถึงแมวาเรื่องแรก ๆ ท่ีเรียน จะคิดวิเคราะหไดไมรอบคอบ บอกความสําคัญ 
ความสัมพันธ ไดไมคลองแคลว แตเมื่อทําซ้ําๆ ครูคอยใหการแนะนํา นักเรียนสามารถพัฒนาตนเองใหมีทักษะการคิดวิเคราะห
ไดดี ถูกตอง คลองแคลวมากยิ่งข้ึนโดยดูจากผลงานของนักเรียนท่ีไดนําเสนอและจากการตอบคําถาม 
 2.3. ข้ันดําเนินการศึกษาคนควา ซึ่งรวมกับการใชเว็บเควสท รูปแบบการจัดการเรียนรูสงเสรมินักเรียนไดกําหนด 
วางแผนสิ่งท่ีตองการเรียนรูดวยตนเอง มีการแบงงาน จัดลําดับการทํางานอยางมีเปาหมาย นักเรียนสนุกสนานตื่นเตนกับการ
ลงมือปฏิบัติดวยตนเองกับการสืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ หลากหลายมีท้ังวิดีโอ แหลงเว็บที่เชื่องโยง (Link) ไว 
ซึ่งตองศึกษาขอมูลในหลาย ๆ แหลง นักเรียนตองคิดวิเคราะหความสําคัญของเน้ือหา ความสัมพันธและสรุปหลักการเปน
ความรูของตนเองและนํามาบันทึกเปนความรู ซึ่งเรื่องแรก ๆ นักเรียนบางคนคัดลอกเน้ือหามา เมื่อครูแนะนําใหการชวยเหลือ 
นักเรียนสามารถเขาใจ สามารถสรุปความรูท่ีไดศึกษาอยางมีพัฒนาการท่ีดีข้ึน   

2.4. ข้ันสังเคราะหความรู ข้ันตอนน้ีนักเรียนแตละคนนําความรูท่ีไดศึกษามานําเสนอภายในกลุมมีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู อภิปรายถึงความถูกตอง เหมาะสม เพียงพอ ซึ่งการสังเคราะหความรูเปนการคิดรวมสวน สัมพันธกับการ
คิดวิเคราะห คือเปนการแยกแยะและเช่ือมโยงรายละเอียดของขอมูลและเมื่อนําขอมูลท่ีแยกแยะแลวมารวมกัน ทําใหไดผล
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ของการคิดเปนสิ่งใหมท่ีเรียกวา การคิดสังเคราะห ในการท่ีนักเรียนจะสังเคราะหคําตอบหรือความรูสิ่งใดไดตองมีการคิด
วิเคราะหขอมูลท่ีมีอยูมากอน (นวลจิตต เชาวกีรติพงศ, 2557, น.14) ดังน้ันการจัดการเรียนรูท่ีใหนักเรยีนตองสังเคราะหขอมูล
ไดก็ตองผานการคิดวิเคราะห จึงทําใหนักเรียนไดฝกคิดวิเคราะหบอยข้ึน สงผลใหมีสามารถดานคิดวิเคราะหไดรวดเร็วคลอง 
ถูกตองแมนยํามากข้ึน ซึ่งครูผูสอนจะคอยกระตุนโดยใชคําถามใหนักเรียนไดคิด 

 2.5. ข้ันสรุปและประเมินคาของคําตอบ นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุปผลงานของกลุมตนเอง วามีความ
เหมาะสม ถูกตอง โดยทุกคนมีอิสระในการรวมกันชวยกันสรุปความรูในภาพรวมของปญหาอีกครั้ง ซึ่งการไดมาของขอสรุป 
นักเรียนตองรวมกันคิดวิเคราะหเปนองคความรูในภาพรวมอีกครั้ง 

 2.6. ข้ันนําเสนอและประเมินผลงาน เมื่อไดขอมูลมานักเรียนภายในกลุมตองรวมกันคิดวิเคราะห โดยนําความรู
มาจัดใหเปนระบบเพ่ือนําเสนอในรูปแบบท่ีหลากหลายอาทิ แผนผังความคิด power point และนิทรรศการ โดยเฉพาะการ
นําเสนอโดยใช power point นักเรียนจะช่ืนชอบมากเพราะใชเทคโนโลยีท่ีนาสนใจ ทุกคนมีสวนรวมในการนําเสนอ ซึ่งแรก ๆ 
ครูตองใหคําปรึกษา ชวยเหลือแนะนํา เสริมแรง เปนอยางมาก และตอๆ มานักเรียนสามารถคิดวิเคราะห นําเสนอความรูใน
รูปแบบท่ีนักเรียนสนใจและหลากหลาย มีความมั่นใจในการนําเสนอและมีสวนรวมในการประเมินผลงาน  
  ตามข้ันตอนตาง ๆ นักเรียนไดมีโอกาสฝกการคิดวิเคราะหบอยครั้งทําใหนักเรียนเกิดความคลองแคลวและ
มีความแมนยําในการคิดวิเคราะหซึ่งเปนความสามารถทางทักษะสอดคลองกับกฏการฝกหัดหรือการกระทําซ้ํา (The Law of 
Exercise or Repetition) ของธอรนไดคช้ีใหเห็นวา การกระทําซ้ําหรือการฝกหัดหากไดทําบอย ๆ ซ้ํา ๆ จะทําใหการกระทํา
น้ัน ๆ ถูกตองสมบูรณและมั่นคง (มัณฑรา ธรรมบุศย, 2560: ออนไลน) 

สรุปไดวา การเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน นักเรียนจะไดเรียนรูท้ังเน้ือหาและกลยุทธ์ิทางการคิด เพ่ือพัฒนาใน
ดานการมีความรูท่ียืดหยุน มีความเช่ือมั่นในตนเอง มีแรงจูงใจ มีทักษะการรวมมือ และการอภิปราย เน่ืองมาจากเปนการ
จัดการเรียนรูท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญ สอดคลองกับงานวิจัยของ โนชฮายาตี มามะ (2555) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู
โดยใชปญหาเปนฐาน เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหสําหรับนักเรียน ผลการวิจัย พบวา การจัดการเรียนรูแบบใช
ปญหาเปนฐาน นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
การนําเว็บเควสทมาใชรวมกับการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน สนับสนุนใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายในระดับ
การคิดวิเคราะห สอดคลองกับคันดูและเบน Kundu and Bain (2006, pp.15) ไดศึกษาวิจัยผลการจัดเว็บเควสทเปนสื่อทาง
เทคโนโลยีที่อํานวยความสะดวกในการเรียนรูอยางมีความหมาย ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงสิ่งใหม ๆ 
เพ่ือสรางผลผลิตและความเขาใจในการประยุกตใชเทคโนโลยี สงผลใหเกิดความคิดข้ันสูง ซึ่งเปนผลมาจากการคิดวิเคราะหท่ี
เปนพ้ืนฐานการคิดและสอดคลองกับผลการวิจัยของ พิชิต พวงประโคน (2553) อุไรวรรณ จันทรสระนอย (2555) ไดทําการศึกษา
วิจัย ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบเว็บเควสท จะมีความสามารถในการคิดวิเคราะหหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน และแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05  
 
ขอเสนอแนะ  

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท ครูผูสอนตองศึกษารูปแบบ ข้ันตอน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูใหเขาใจลึกซึ้ง รวมท้ังพิจารณาความเหมาะสมของเน้ือหา โดยเฉพาะการกําหนดและสราง
สถานการณปญหา ท่ีจะนําไปสูการหาคําตอบ ไดครบตามจุดประสงคท่ีกําหนดไว สงผลตอการเรียนรูของนักเรียนอยางแทจริง  

2. ครูตองปรับพฤติกรรมการสอนแบบเดิมท่ีเนนการบอก โดยแสดงบทบาทของครู ท่ีทําหนาท่ีเปน ผูท่ีคอยใหการ
แนะนํา คอยใหกําลังใจ เสริมแรง อยางมีจิตวิทยา และคอยสงเสริมนักเรียนใหรูบทบาทหนาท่ีของนักเรียนใหมีคุณลักษณะอัน
พึงประสงคท่ีดี ในดานความขยัน อดทน ใฝเรียนรู รักการเรียน และมีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย พัฒนาผูเรียนโดย
ใชระบบเพ่ือนชวยเพ่ือน คนเกงสอนคนออน  
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3. ควรมีความพรอมดานสื่อ วัสดุอุปกรณ แหลงเรียนรู ระบบอินเตอรเนตท่ีมีความเร็วสูง อุปกรณคอมพิวเตอร แท็บเล็ต 
โทรศัพทมือถือ ใหพรอมและสะดวกในการศึกษาคนควาและบูรณาการความรูรวมกับสาระอ่ืน ๆ เชน สาระภาษาไทย สาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยีในดานการเขาสืบคนงาน การสรางผลงานและนําเสนองาน  

ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  
1. ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรยีนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท ท่ีสงผลตอตัวแปรอ่ืน ๆ เชน 

การคิดแกปญหา การคิดวิจารณญาณ เปนตน  
2. ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนรวมกับการใชเว็บเควสท ในเรื่องอ่ืน ๆ ท่ี นาสนใจและ

เก่ียวของกับนักเรียนในชีวิตจริง  
3. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานรวมกับการใชเว็บเควสท กับวิธีการจัด

กิจกรรมการเรียนรูรูปแบบอ่ืน ๆ     
4. ควรมีการศึกษาและพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถดานการคิดวิเคราะหดานหลักการเพ่ิมมากข้ึน เน่ืองจากมี

คาเฉลี่ยท่ีต่ํากวาการคิดวิเคราะหดานความสําคัญ และดานความสัมพันธ 
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